Organiskt och mekaniskt pa Sundsvalls museum

Matti Kallioinen - Homunculus, Sundsvalls museum, till 10 jan. 2016

Homunculus ar latin och betyder liten manniska. Ordet kan beskriva antingen en figur
som sitter inne i vara hjarnor och styr oss eller en av méanniskan skapad varelse som ror
sig och ténker. I sagorna och myterna finns gott om exempel pa galna vetenskapsmaén
som velat leka gudar och skapa artificiellt liv, garna i avbild av sig sjalva. Homunculus ar
ocksa det suggestiva namnet pa den utstélining av Matti Kallioinen som just nu visas pa
Sundsvalls museum.

Mitt i entréplanets rymliga hall har en stor kub byggts upp sarskilt fér utstallningen. P3
vaggarna utanfér den hanger ndgot dussin teckningar och malningar. Hér finns ocksa tre
skulpturer. De &r malade i bjarta, nastan sjalvlysande nyanser av rétt och gult. Formen
for tankarna till nagot organiskt, livsformer fran andra vérldar eller kanske kraftigt
uppforstorade mikroorganismer. De vdagghangda verken ger samma intryck. Temat ar val
sammanhallet. Verken har titlar som Axiom, Teorem och Hyperbolisk krékning. Det ger
tyvarr utstallningen en lite hégtravande inramning men forstarker kénslan av att komma
in i ett laboratorium.

Inne i kuben ar det beckmérkt och besdkarna krockar tafatt med varandra p& vég in och
ut. Efter ett tag vanjer sig 6égonen vid morkret och kan uppfatta former och rérelser. For
att komma in maste besékarna ga genom en slags portal som &r smyckad med blinkande
lampor i olika farger. Portalen ar formad som en organism, kanske en utomjordisk kropp
utan ansikte. Langst in i morkret ligger en lika méarklig skapelse. Den paminner om den
spetsiga, sjalvlysande sista bossen i dataspelet Half Life. Alla varelserna ar sydda i svart
nylontyg och har inbyggda flaktar som omvaxlande fyller och tdmmer dem pé’l luft. Nar
de fylls svéller de upp som organiskt formade ballonger och nar de téms sjunker de ihop.

Mitt i rummet hanger en klase figurer med lysande diodégon fran snoren i taket. De ser
ut som manniskor fast mindre och sprattlar verklighetstroget nar de fylls med luft. Ett
bestkande barn skriker WOW nér ballongdockorna plétsligt jaser upp med ett valdsamt
pysande. Ungen klammer fortjust pa en av dem och springer sedan vidare for att sparka
pa en annan del av installationen langre bort.

Rokmaskiner pyser och det luktar ungdomsdisko. I rummet spelas musik som Matti
Kallioinen sjalv gjort for utstallningen. Den for tankarna till 80-talets rymdmusik och
forstarker kanslan av att vara i ett blinkande UFO tillsammans med markliga och kanske
lite hotfulla utomjordingar som krymper och svaller. Jag har stor respekt for konstnarer
som lyckas fa8 mekanik att fungera. Allt som blinkar, |ter och rér sig har sdkert krévt en
hel del programmering.

En text pa kubens végg liknar installationsverket vid Platons grotta. Det bidrar till att
hela utstéllningen kénns lite val intellektualiserad. Fér mig ar behallningen de hiftiga
visuella effekterna. Det ar synd att det anses finare att referera till gammelgrekiska
tankare an till popularkultur, har ar det mycket lattare att dra paralleller till science
fiction &n till filosofi och retorik. Overlag gér texternas och titlarnas inramning att
innehdllet kdnns svartillgangligt och kanske lite onddigt pretentidst. Mitt forslag &r att
antingen ta med uppslagsboken till utstallningen eller att skippa att ldsa texterna och
istéllet helt fokusera p& farg, form och ljud och de fr&gor om den artificiella intelligensens
moraliska dilemman som Kallioinens verk vacker.
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